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Hanau und Kahl Vorschlag: Elektronik - AG

Vorschlag zur Grundung einer

Elektronik — AG mit dem Ziel:

Kinder und Jugendliche anzuleiten
elektronische Medien nicht nur zu
konsumieren, sondern diese zu gestalten!

unterstitzt durch I.G.Bauerhin GmbH
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http://de.wikipedia.org/wiki/Maker

http://maker-faire.de/was-ist-eine-maker-faire/

http://www.maker-world.de/mw-de/besucher/index.php

Wikipedia: ,,Maker ist die Bezeichnung fiir eine Subkultur, die man auch als
Do-It-Yourself-Kultur mit dem Einsatz aktueller Technik beschreiben kann.* ...
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Hanau und Kahl Meine Motivation

* Als Vater beobachte ich den negativen Einfluss der
elektronischen Medien auf die Entwicklung unserer Kinder.

* Als Leiter einer Steuergerateentwicklung beklage ich
Elektronik immer schlechter qualifizierte Bewerber.

e Als Christ erkenne ich die Aufgabe mein Wissen zu teilen um
meinem Nachsten zu helfen.

Digitale Medien konnen als Segen oder Fluch wirken.
Daher miissen Kinder heute lernen diese Medien nicht
ohne Limit zu konsumieren sondern aktiv zu selektieren,
bewerten und zu gestalten. Dazu mochte ich beitragen.
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Hanau und Kahl Meine Idee: Hilfe zur Selbsthilfe!

1. Zugang zur digitalen Welt fuir alle schaffen.

Malinahme: 12-Mini-PCs spenden

2. Interessierte und begabte Schiler motivieren,
Grundlagen schulen und somit den autodidaktischen
Wissenserwerb einleiten.

Malnahme: AG-Angebote, Praktika,
Ausbildungsplatze
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Hanau und Kahl Lehrmittel: Raspberry Pi

Der ,,Raspberry Pi¢ e giinstiger Minikomputer
(derzeit ca. 37€)

e Leistungsumfang eines modernen
Smartphones

e Entwickelt um Jugendliche an
Elektronik heranzufiihren.
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e Lernsoftware, wie ,,Scratch,
Mathematika, Python...*

Quelle:Photo Wikipedia kostenlos installiert.
e 12..13 Rechner werden von mir
https://www.raspberrypi.org/ gesponsort - Maus, Tastatur und
http://de.wikipedia.org/wiki/Raspberry_Pi Monitor werden benotigt.

http://www.heise.de/newsticker/meldung/
Raspberry-Pi-Mehr-als-fuenf-Millionen-verkaufte-Kleinstcomputer-2553159.html


http://www.heise.de/newsticker/meldung/
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Hanau und Kahl Fir Grundschule: Scratch

S DL e e kostenfrei

 Vom MIT 2007 entwickelte
visuelle Programmiersprache

* Bis 2012 1,3Mio gemeldet User
Altersschwerpunkt 8-16 Jahre

e Kein Schreiben! = per ,,Drag
und Drop® programmieren

e Intuitiv = grafische Darstellung
des Programmablaufs

i  Kommunikativ = sharing der
s i Hallo Welt Ergebnisse in online community

Quelle: Wikipedia
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+ HanauundKahl Scratch Bedienoberflache

Programmierelemente eigenes Programm(e) Die ,Buhne” Start und Stop Knopf

S_pielfiguren
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Hanau und Kahl Scratch = empfohlen von Experten

Klaus-Tycho FORSTER, Hildesheim:
Neue Moglichkeiten durch die Programmiersprache Scratch:

Algorithmen und Programmierung fur alle Facher. Das Institut fur Mathematik
und Angewandte Informatik (IMAI) ist an der Universitat Hildesheim seit mehr
als 10 Jahren zustandig fur die Ausbildung in Informations- und
Kommunikationstechnologie (luK) fur alle Studierenden des Lehramtes an
Grund-, Haupt- und Realschulen....

... Die Befahigung von Schulern zu vertieftem algorithmischen Denken bzw.
konstruktivem Problemlosen ist naturlich auch eine Grundforderung in allen
Unterrichtsfachern. Dass Algorithmen im Alltag des 21. Jahrhunderts wichtig
sind, sehen auch mathematikferne Schuler und Lehrer spatestens dann ein,
wenn man sie mit den uns allen bekannten Beispielen konfrontiert wie etwa
dem Aufbauen eines lkea-Mobels, ...

...ocratch bietet die Vorteile, dass Befehle selbsterklarend sind, Syntaxfehler
nicht existieren, logische Fehler oft ,(ein)gesehen® werden und schnelle
Erfolgsmoglichkeiten sowie hohe Schiulermotivation Hand in Hand gehen. ...

Zitiert aus:
http://www.mathematik.tu-dortmund.de/ieem/bzmu2011/_BzMU11_2_Einzelbeitraege/BzMU11_FOERSTER_Klaus_%20Scratch.pdf


http://www.mathematik.tu-dortmund.de/ieem/bzmu2011/_BzMU11_2_Einzelbeitraege/BzMU11_FOERSTER_Klaus_%20Scratch.pdf
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Hanau und Kahl Mogliche alternative Konzepte

 Computerspiele-AG
— Erstellen eigener einfacher Spiele in Scratch. Die Schiiler
erlernen dabei die Grundlagen des Programmierens.

e Elektronik-AG

— Schalter und Leuchtdioden aus dem Kosmos Kasten
werden mit vorbereiteter Software eingelesen bzw. gesetzt.
Spielerisches vertiefen des Elektronikunterrichts.

* Computer-AG
— Erklarung der Baugruppen und installieren des
Raspberry PI mit vorgefertigter Software. Nutzt ein von
einem Lehrer vorbereitetes AG Konzepts.
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g  Hanauund Kahl Computerspiele AG

Professionell ausgearbeitete Unterrichtskonzepte fiir einen
Schulunterricht mit Scratch sind online verfiigbar:

— http://www.swisseduc.ch/informatik/programmiersprachen/scratch_werkstatt/
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Paul-Gerhardt-Schulen

Elektronik AG

Beispiel UND / ODER Gatter:

—X—
Y
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Konzept:

Ein Spiel im Raspberry Pi soll
mit selbstgebauten Schaltern
gesteuert werden

Hierzu fertigen die Schiiler aus
einfachen Bauteilen Schalter
oder Lampen und nutzen diese
um das Spiel zu steuern.

Gatter im Spiel Minecraft:
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—— Vorgefertigtes AG- Konzept mit
I Dl . .o .
' " Arbeitsplattern online ladbar:

Bt Qiegeient i Rabubg B

02 Verworl

03 Inhaltsverzeichnis

05 Was ist der Raspberry Pi?

08 Die Planung der Raspberry Fi-Al

10 1.-3. Stunde: Thearie: Wie funktisniert ein Computer?

11 1. Slunde: Der Complometer

14 2. Stunde: Transistoren und Binarcode

15 2. Slunde: Logikgatler / Bestandleile eines Compulers

(LEND | E[}s 1é 4.=5. Stunde: Der Raspberry Pi
I_ ' —l- I_ 1& 4. Slunde: Prasenlation des Raspberry Pi
oo 17 b Stunde:  Die Kommandozeile / Open Source
Video-Ouf .-'. wdio L J,, Software / Libre Office
@ ‘——l L__] 18 &.-10. Shunde. Programmieren mil Scralch
e &. Stunde: Einfuhrung in Scratch mit . Scratch Cards”
) o 19 7.-9. Stunde: Partnerarbeit mit Scratch
. — % 10. Stunde:  Physical Computing mit der LedBorg-FPlatine

|'_-_|

_ ) ﬁ pl
|.| Quelle:
Powier HOMI MNetrwerk http://www.medienistik.de/Themenheft RaspberryPi.pdf
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iﬁ}é Hanau und Kahl The Sky 18 the limit...

Die ,Wetterballon-AG“ am Gymnasium Stift Kepel hat Kameras und einen GPS Sender
in die Stratosphare in Hohe von 35.000km geschickt und die Gerate sicher mit einem
Fallschirm gelandet. Mittlerweile wurde viele derartige Flige mit Raspberry Pi's gemacht.

Der entstandene Film zeigt plastisch das Wunder der Schopfung und kann von jedermann
in Youtube angesehen werden. Die Moglichkeiten fur engagierte Schuler sind heute
wahrlich unbegrenzt...
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Hanau und Kahl Medienkompetenz

Medienkompetenz heil3t:

_"\-},r'_

. Technisch:
Informationen:
* finden * verschiedene Medien
* answithlen

nutzen kinnen

* gelbst herstellen knne
* die Funktionswelise Wm"—""/

—iCo i

Mediensprachlich: /J\II
* Rodierung und Dekodierung |
von Inhalten

N

S~

* heurteilen
* kritisieren

Umgang:
* ginnvoll benutzen >T
* ginnvoll einsetzen
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Hanau und Kahl ICILS Studie

http://www.zeit.de/gesellschaft/schule/2014-11/digitale-medien-unterricht-schule

Computernutzung durch Lehrpersonen

ANGABEN DER PERSONEN IN PROZENT 2013

Internat, Mittebwert ; 289
Vergleichigrupps EL il _ 28.8
Deutschland 25.3 | i ! .
o 20 a0 far 8o oo
B jcden Tag mind. einmal pro Woche

Quelle: IEA/ICILS

Zitat International Computer- and Information Literacy Study (ICILS)

Rund 30 Prozent der Jugendlichen in Deutschland erreichen nur die unteren beiden
Kompetenzstufen. ,,Diese Schiilergruppe wird es voraussichtlich schwer haben, erfolgreich
am privaten, beruflichen sowie gesellschaftlichen Leben des 21. Jahrhunderts teilzuhaben®,
so heifit es in dem Bericht. Der Anteil der leistungsstarken Schiiler ist hingegen nicht groB.
Nur 1,5 Prozent der Jugendlichen in Deutschland erreichen hingegen die hochste
Kompetenzstufe V.
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Hanau und Kahl

Mediennutzung

Fiir welche Zwecke setzen Sie neue Medien im Unterricht ein?

Internetrecherche
der Schiiler

Prisentation won
Lernergebnizsen durch Schiler

Pri=zentation won
Inhakten durch Lehrer

Mutzung spezieller
Lernprogramme

Hutzung von Yideos
und Podcasts

Gestaltung einer
Webseite

Mutzung won
Sozialen Metzwerken

Andere Zwecke

25 %

21 %

11 %

27 %

Deutzchland; Lehrer, die Computer oder
Whiteboards einsetzen;, ARIS; 2011

88 %

83 %

6E& %

45 %

Anteil der Lehrer

Quelle: BITEORK
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Hanau und Kahl PC -Elnsatz

PC-Einsatz in der Schule ist die Ausnahme

Haufigkeit des PC-Einsatzes | Vorteile von PC und Internet

von Lehrern im Unterricht fur Schiller aus Sicht der Lehrer
Hiufig Selten Schnelleres Lernen
- o
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— - Individuelle Firderung
R |

|
/! Héhere Motivation
|
40% Bessere Konzentration
Sehr selten
bis gar nicht

Cuelle: BITKOM, ARIS

@_:_:' BITKOM  Haufig = taghch/mehrmals pro Woche Sedten = emal pro Woche




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19



