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Liebe Lehrerinnen und Lehrer,
liebe Eltern,

wenn es um die alltdgliche
Nutzung digitaler Medien
geht, sind uns Jugendliche oft
weit voraus: Sie wachsen mit
Smartphones auf, schauen
Filme lieber online als im
Fernsehen und nutzen soziale
Medien als Nachrichtenkanal.

Digitale Gerite und Plattformen prigen nicht nur die Gesell-
schaft und Arbeit der Zukunft, sie verdndern auch das
Lernen. Deshalb braucht jede Schule eine leistungsfihige
digitale Infrastruktur. Mit dem DigitalPakt Schule ermog-
lichen wir bundesweit genau das: schnelles WLAN, inter-
aktive Whiteboards, digitale Arbeitsgerite und - wenn es die
padagogischen Konzepte erfordern - auch digitale Endgerite.
So lernen die Kinder und Jugendlichen, verantwortungsvoll
mit der Technik umzugehen.

Profitieren auch Sie von den Moglichkeiten des digitalen
Klassenzimmers!

—’%«(cx {(a %Zc:[]

Anja Karliczek
Mitglied des Deutschen Bundestages
Bundesministerin fiir Bildung und Forschung
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WIE IST ES 2UM DIGITALPAKT
SCHULE GEKOMMEN?

Das Bundesministerium fiir Bildung und Forschung (BMBF)
hat 2016 die Initiative ergriffen. In Gesprachen und Verhand-
lungen mit den Lindern ist es Bundesbildungsministerin
Anja Karliczek gelungen, diesen zukunftsweisenden Pakt

zu schlieflen: Der Bund ermdoglicht den Schultréigern,

ihre Schulen gut auszustatten. Dafiir ibernimmt er die
Verantwortung - und auch eine gewisse Kontrolle. Die
Lander kiimmern sich um die Weiterentwicklung dessen,
was mithilfe der digitalen Medien in den Schulen geschieht.

Bund und Liander ermoglichen
gemeinsam das Lernen fiir das
21. Jahrhundert:

technische padagogische Qualifizierung
Ausstattung Konzepte von Lehrkraften



WAS SIND DIE ZIELE
DES DIGITALPAKTS?

Klausuren auf dem Tablet schreiben, Giber die schulinterne
Cloud von tberall auf Unterrichtsmaterialien zugreifen und
per Game-App kontrollieren, ob alle den Stoff verstanden
haben: Richtig eingesetzt konnen digitale Konzepte den
Unterricht interessanter und besser machen.

Doch in vielen Schulen ist das noch nicht Wirklichkeit -
obwohl mehr als die Hélfte aller Lehrkréfte gern haufiger
digitale Medien einsetzen wiirde.” Dafiir fehlen jedoch oft die
Mittel. Hochste Zeit also, etwas zu unternehmen. Denn: In
Zeiten von Filter-Bubbles und Fake News miissen Jugendliche
den verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Medien
friith lernen.

Damit das klappt, stellt der Bund mit dem DigitalPakt Schule
5 Milliarden Euro zur Verfiigung: fiir Whiteboards, fiir stabi-
les WLAN und fiir weitere Infrastruktur. Die Digitalisierung
in den Schulen wird auch den Lehrerberuf verdndern: Als
qualifizierte Coaches nutzen die Lehrkréfte unterschiedliche
Medien, Apps und Gamification-Methoden - wie Quiz- und
Teamauswahl-Apps. Ihr Ziel: den Unterricht interaktiver und
spannender zu gestalten.

*Quelle: Bitkom-/VBE-Studie
,Digitale Schule - vernetztes Lernen®, 2016



Lehrerinnen und Lehrer merken dabei noch besser, wer in
ihrer Klasse in welchem Bereich Nachholbedarf hat. Gleich-
zeitig schulen sie die Medienkompetenz der Kinder und
Jugendlichen - etwa in Hinblick auf das wichtige Thema
Datenschutz. All das ist oft noch Zukunftsmusik, wird aber
mit dem DigitalPakt nun Schritt fir Schritt Wirklichkeit.




WELCHE MEDIEN BESITZEN
JUGENDLICHE SELBST?

DVD-Player/
Festplattenrekorder

40% 27%

MP3-Player @

98%
9%

57% Smartphone

Laptop @

tragbare
Spielkonsole

46%

@

@ Radio 43%

10




Tablet
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Spielkonsole
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Fernseher mit 16%
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54%

Fernseher 45%

Geratebesitz Jugendlicher, nach Geschlecht
Quelle: JIM-Studie 2018
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WARUM HILFT
DIGITALISIERUNG, BILDUNG
ZU VERBESSERN?

Digitale Medien allein machen die Ausbildung nicht automa-
tisch besser. Ihr gezielter Einsatz kann den Unterricht jedoch
flexibler und interessanter machen. Der DigitalPakt Schule
hilft: Mit einer Kombination aus digitalen und analogen
Werkzeugen konnen Lehrkrafte mit ihren Schilerinnen und
Schilern individuell die besten Lernmethoden finden und

weiterentwickeln.

&
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Dabei kann der Unterricht mit digitalen Geréten flexibel auf
die Bedurfnisse der Schiilerinnen und Schiiler ausgerich-

tet werden. Die Jugendlichen nutzen die ihnen vertrauten
Medien fiir den Unterricht - und lernen, sie einmal anders
einzusetzen. Dabei profitieren sie auch fiir die Zeit nach der
Schule. Schliefdlich wird auch die Berufsorientierung mit
digitalen Medien einfacher: Jugendliche kdnnen zum Beispiel
ihre Wunschberufe mit virtueller Realitét spielerisch auspro-
bieren. Das weckt Interesse fiir eine Berufsausbildung und
gibt einen Vorgeschmack auf die Arbeitswelt.
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LEHRERINNEN UND
LEHRER SEHEN GROSSE
VORTEILE DURCH DEN
EINSATZ DIGITALER
MEDIEN

64,

glauben, dass sie
durch den Einsatz digitaler

Medien individueller auf
einzelne Schiilerinnen
und Schiiler eingehen > 0/0 A

dass sie dank Computer
und Internet die Lehrinhalte
um aktuelle Informationen
ergdnzen konnen.



60,

glauben, dass Computer
E und Internet die

Zusammenarbeit der

Schiilerinnen und

Schiiler fordern.
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UND LANDER BEIM-
DIGITALPAKT SCHULE
ZUSAMMEN~?

Der Bund stellt 5 Milliarden Euro DigitalPakt-Mittel bereit.
Die Lander sind dafiir zustindig, wie diese Mittel verteilt
werden. Dies geschieht auf Basis von pddagogischen
Konzepten, die die Schulen erarbeiten.

Um die Unterstiitzung des Bundes zu ermoglichen, musste
der Bundestag das Grundgesetz dndern. Der Vorteil dadurch
fir die Schulen: Der Bund kann nun allen Lindern und
Kommunen Geld fiir die Verbesserung der Bildungsinfra-
struktur zukommen lassen.



Die Lander wiederum haben neben dem Ausbau der Infra-
struktur an den Schulen auflerdem die Moglichkeit, weitere
Projekte fiir die digitale Bildung umzusetzen - zum Beispiel
eine linderiibergreifende digitale Lernplattform oder eine
Schul-Cloud.
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80,

der Schiilerinnen und
Schiler denken, dass die
Digitalisierung eine groRRe
Chance fiir nachhaltiges
und erfolgreiches
Lernen ist.
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£ 0/0

der Eltern befiirworten
die digitale Aufbereitung
von Lehrmaterialien.
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WIE VIEL GELD STEHT
ZUR VERFUGUNG?

Der Bund stellt in einem Zeitraum von
finfJahren insgesamt 5 Milliarden
Euro zur Verfiigung - davon allein
3,5 Milliarden Euro in der laufen-
den Legislaturperiode. Diese Gelder
werden nach dem sogenannten
,Konigsteiner Schltssel” auf die
Bundeslander aufgeteilt, also in
Abhidngigkeit von Einwohner-

zahl und Steueraufkommen. Die
Lander beteiligen sich zuséatzlich
mit insgesamt 555 Millionen

Euro. Somit ergibt sich eine
Gesamtsumme von mindestens

5,5 Milliarden Euro, die fir eine
zeitgemifle digitale Ausstattung
der Schulen ausgegeben werden
kann.




5 Milliarden 555 Millionen
Eurovom Euro von
Bund + den Landern

y Schulen in
2 Deutschland
Euro pro
z ,3 > /s Schule
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WIE WIRD EIN ANTRAG
GESTELLT?

Jedes Bundesland legt in Abstimmung mit dem Bund eine
Forderrichtlinie fest und nennt ein Startdatum, ab dem
Antrige eingereicht werden konnen. Antragsberechtigt

sind die Schultrédger der jeweiligen Schule, also Gemeinden,
Stadte oder Landkreise (bei 6ffentlichen Schulen) und Ver-
eine, Stiftungen oder Religionsgemeinschaften (bei privaten
Schulen). Jede Schule erarbeitet ein konkretes Konzept, wie
sie digitale Bildung umsetzen will. Aufierdem braucht sie
einen Plan fiir Fortbildungen der Lehrerinnen und Lehrer.
Das Konzept reicht sie bei ihrem Schultriger ein. Jede Schule
muss angeben, welche Gerite schon vorhanden sind, welche
noch benotigt werden und wie die Schule an das Internet
angeschlossen ist.

Der Schultrager biindelt die eingegangenen Plane und Infor-
mationen aller Schulen in seinem Einzugsgebiet, erginzt sie
um ein Konzept fiir den dauerhaften Support der benétigten
Ausstattung, leitet die Dokumente an eine bestimmte Stelle
des Landes weiter und stellt den Antrag. In einigen Lindern
wird das tiber ein elektronisches Antragssystem laufen.

Jedes Land bestimmt selbst, wo tiber die Antrage entschieden
wird. Linder mit sehr vielen Schulen werden moéglicherweise
mehrere Stellen bestimmen. Jeder Antrag wird gepriift und
dann bewilligt, wenn er den Kriterien des DigitalPakts ent-
spricht.
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WIE SOLLTE DAS KONZEPT
DER SCHULEN AUSSEHEN?

Die Konzepte der Schulen haben in den Léndern unter-
schiedliche Namen und zum Teil auch sehr detaillierte Vor-
gaben. In solchen Konzepten ist genau erldutert, wie an einer
Schule die technischen Gerédte aus padagogischer Sicht am
besten genutzt werden kdnnen und welche IT vorgesehen ist.

Dazu legt die Schule Ziele fiir den Einsatz von Medien im
Unterricht fest. Ein solches Konzept berticksichtigt Erkennt-
nisse aus der Medienpadagogik, der Didaktik und auch
technische Moglichkeiten.
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WAS WIRD GEFGRDERT?

schulisches WLAN

Anzeigegerite
(z. B. interaktive
Whiteboards, Beamer)

digitale Arbeitsgerite, die u. a.
auf die berufliche Ausbildung
vorbereiten (z. B. Virtual-
Reality-Brillen)

mobile digitale Endgerate

im Klassensatz -

wenn eine Schule bereits mit stationaren
digitalen Anzeigegeraten und einer ent-
sprechenden Infrastruktur ausgestattet
ist und es ihrem padagogischen Konzept
nach erforderlich ist. Die zuldssigen
Ausgaben hierfiir sind auf 20 Prozent der
Fordermittel pro Schultrager begrenzt.

WAS WIRD NICHT GEFORDERT?

Smartphones und Gerite, die von den Schiilerinnen und
Schilern sowie den Lehrkréften aufierhalb der Schule und
fir private Zwecke genutzt werden, konnen nicht mit den
Fordermitteln bezahlt werden. Auch Systeme fiir die Schul-
verwaltung sind nicht férderfihig.
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AB WANN KGNNEN
SCHULERINNEN UND
SCHULER VOM DIGITALPAKT
SCHULE PROFITIEREN?

Nach der Anderung des Grundgesetzes haben Bund und Lin-
der im Mai 2019 eine Vereinbarung unterzeichnet und damit
die Grundlagen fiir den DigitalPakt Schule geschaffen. Die
Lander verfassen die Forderrichtlinien, die die Einzelheiten
festlegen, und stimmen sie mit dem Bund ab. Die Schultrager
konnen dann bei ihrem jeweiligen Land Gelder beantragen.
Noch 2019 sollen die ersten Antrdge zum Aufbau einer

digitalen Infrastruktur gestellt werden kénnen.
%

AN



WER GEWAHRLEISTET
SERVICE UND SUPPORT?

Grundsétzlich sind die Kommunen dafir zustdndig, den Be-
trieb, Service und Support der schulischen IT sicherzustellen.
In der Praxis heifit das derzeit oftmals, dass Lehrkrifte die
Rolle von Technikern einnehmen - mit dem Ergebnis, dass
sie dadurch weniger Zeit fiir ihre paddagogischen Aufgaben
haben oder sogar ihre Freizeit opfern, um zu helfen.

Aus diesem Grund unterstiitzt der DigitalPakt Schule den
Aufbau effizienter Strukturen fiir die professionelle Wartung
der digitalen Infrastruktur als ein tibergreifendes Projekt auf
regionaler Ebene - auch und vor allem, um die Lehrkrafte
von dieser zusdtzlichen Aufgabe zu entlasten. Im DigitalPakt
gefordert werden diese IT-Konzepte bis zur Inbetriebnahme
der IT - den anschlief}enden Regelbetrieb stellen die Schul-
tréger sicher.
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WEITERE INFORMATIONEN
UND LINKS 2U THEMEN-
RELEVANTEN PROGRAMMEN

DigitalPakt Schule
Sie wollen mehr tiber die Moglichkeiten des DigitalPakts Schule
erfahren? Uber alle Einzelheiten informiert das BMBF unter:

digitalpaktschule.de

Digitalstrategie des BMBF

Der DigitalPakt Schule ist eine der sechs Leitinitiativen in
der Digitalstrategie des Bundesministeriums fiir Bildung
und Forschung (BMBF). Unter dem Motto ,Digitale Zukunft:
Lernen. Forschen. Wissen.” fordert diese Strategie Grof-
projekte, die sich in den Themenbereichen Medizin, Wissen-
schaft, Wirtschaft, Nachhaltigkeit, Sicherheit und Bildung
mit der Digitalisierung beschéftigen. Mehr Infos unter:

bildung-forschung.digital


http://digitalpaktschule.de
http://bildung-forschung.digital

HPI Schul-Cloud

Gefordert vom BMBF haben das Hasso-Plattner-Institut
(HPI) und der Verein MINT-EC gemeinsam die HPI Schul-
Cloud entwickelt, auf die Lehrkrafte sowie Schiilerinnen und
Schiler jederzeit und von tberall digital zugreifen kdnnen.
Lehr- und Lernmaterialien konnen damit leichter geteilt,

der Unterricht kann attraktiver gestaltet und Kosten kénnen
reduziert werden. Einzelne Liander haben sich entschlossen,
die Schul-Cloud an ausgewéhlten Schulen zu testen und an
ihrer Weiterentwicklung mitzuwirken. Alles zur Schul-Cloud
gibt’s hier:

schul-cloud.org
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